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RESUMEN

Los amigos de la matemética Iudica nacen de una realidad institucional que busca
el mejoramiento continuo en los desempefios de esta importante area del
conocimiento de esta importante area del conocimiento. Este equipo de trabajo
desde la organizacién de los docentes conto con la camaraderia en primera
instancia y luego los resultados de una experiencia con ondas en el afio 2014. La
experiencia de la pedagogia y las didacticas matematicas consolidaron el grupo
coinvestigador. La propuesta llego a las aulas donde se imparte el area y los
estudiantes que gustosos por el area, muestran buenos desempefios hicieron
parte de este grupo que se caracteriza por el dinamismo, liderazgo y habilidades
en el manejo del area. Sus edades entre 13 y 17 afios mostraron que su interes,
capacidad y proyeccion son la clave para llevarles a los nifios y nifias de los
grados 3, 4, 5 un momento pedagogico divertido, didactico y de aprendizaje.

INTRODUCCION

El enfoque ludico de las matematicas en el contexto del aprendizaje ha sido un
medio que muchos pedagogos en su accion didactica pusieron en practica a lo
largo de la historia de la educacion.

La importancia del juego en el marco de la educacion escolar permite interactuar
entre el juego y el aprendizaje ya que el juego es una nueva oportunidad de
aprender.

Groos, plantea la teoria de la practica o del pre-ejercicio, concibe la Iudica como
un modo de ejecutar los instintos antes que estén completamente desarrollada. El
juego es un ejercicio preparatorio para el desarrollo de las funciones necesarias
para la época adulta.

Jean Piaget destaca como las diversas formas de juego que surgen a lo largo del
desarrollo infantil tiene consecuencia directa con las transformaciones que sufren
paralelamente las cognitivas del nifio.

Chadwick, menciona que mientras mas se favorezca la construccion de las
nociones légico — matematicas, mas mejoran la motivacién y la calidad del
aprendizaje de las mateméticas.
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El docente es el encargado de proporcionar instancias ladicas desde la
metodologia que ayuden a nifios y nifias a pasar del pensamiento instituido al
operacional.

e ELJUEGO Y LA ENSENANZA DE LA MATEMATICAS

Es fundamental conocer estrategias que sean atrayentes e innovadoras que
estimulen a los alumnos y alumnas ya que de esta forma existiran altos niveles de
disposicion hacia la ensefianza — aprendizaje de las matematicas.

e VENTAJA DEL JUEGO

Caneo, M - Plantea que la utilizacién de estas técnicas dentro del aula de clase,
desarrolla ciertas ventajas en los en los nifios y nifias., concernientes al proceso
de cognicion de esta manera.

» Se rompe con la rutina, dejando de lado la ensefianza tradicional.

» Se dispone el aprendizaje y la capacidad mental

» En lo intelectual y cognitivo fomentan la observacion, la atencion, las
capacidades lbgicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la
investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos, el
potencial creador entre otros.

Todas estas ventajas hacen que los juegos sean herramientas fundamentales
para la educacion, ya que gracias a su utilizacion se puede enriquecer el proceso
de ensefanza — aprendizaje.

CONFORMACION DEL GRUPO

Se seleccionaron por gusto propio, en los grados. Ellos conocieron la idea del
proyecto y decidieron iniciar el trabajo son jévenes lideres dinamicos y con un gran
sentido de pertenencia por el crecimiento institucional. Se destacaron por sus
desemperios sobresalientes y por su disponibilidad y trabajo en equipo.
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DOCENTES

TES COINVESTIGADORAS
N° NOMBRE EDAD GRADO
1 | YARLAY SANTANA NAVARRO 19 11°
2 | CARLOS ALBERTO PALENCIA 17 11°
3 | STHEPHANIA PAEZ NAVARRO 15 9°
4 | NATALIA YALITH CACERES GONZALEZ 14 9°
5 | KERLY ANDREA SALCEDO A. 15 9°
6 | JOSE SEBATIAN RODRIGUEZ C. 14 9°
7 | MARIA DAYANA MARQUES 15 9°
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8 | YENCY TATIANA CACERES S. 15 9°
9 | JAIRO ANDRES ANGARITA 14 8°
10 | KAREN DANIELA CASTRO 14 8°
11 | MAIRY ZULEIDY GARCIA 14 8°
12 | JEFFERSON ANDRES NUMA B. 14 8°
13 | LAURA YAZMIN BONETH J. 13 8°
14 | CRISTIAN ANDRES BONETH 14 8°
15 | MARLY TATIANA RINCON R. 15 8°
16 | YARLEY DANIELA DUARTE 16 11°
17 | DANIELA NUNEZ BERMUDEZ 16 11°
18 | ADRIANA LUCIA OVALLE 17 11°
19 | NAYELY JULIO RIOS 14 8°

LA PREGUNTA

Reunidos con la asesora de enjambre y el equipo de jovenes del proyecto, se
analizaron diversas situaciones problematicas que se viven a diario en la
institucion  educativa. Desde su funcionamiento administrativo, formativo,
académico y de convivencia. En un proceso de lluvia de ideas y luego de manera
personalizada se formularon las preguntas que en consenso con todos.

Se analizaron, debatieron y finalmente se tomdé la decision de escoger la
modalidad académica, atendiendo un plan de mejoramiento que tuviera que ver
con el trabajo didactico y metddico en el area de matematicas, toda vez que en el
cuadro de desempefio periodico sus resultados generaban en el rendimiento
académico bajos y deficiente valoraciones en todos los grados, especialmente 6,
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7, 8,9, 10y 11, atendiendo con precision que la basica primaria es base para este
mejoramiento continuo, toda vez que alli se fijan criterios claros que sirven en la
basica secundaria en la adquisicibn de cada pensamiento que enfatizan los
estandares concretando el problema en una pregunta “Qué aspectos
metodolégicos debemos cambiar”...

EL PROBLEMA

El desemperio del area de matematicas a nivel institucional arroja periddicamente
un nivel valorativo bajo con relacién a la curva de rendimiento general, situacion
como desinterés, desmotivacién, falta de atencion, deficiencia en teméaticas que
deben consolidarse en grados anteriores y que apuntan circunstancialmente a
gque se obtengan desempefios bajos e insuficientes.

Aprovechando la experiencia de los jovenes coinvestigadores quienes aportan sus
opiniones atendiendo la realidad diaria propia y de sus compafieros en la practica
y aprendizaje del area en mencion.

Se requiere cambiar este panorama de fobias, y bajos desempefios desde la
disposicion didactica del area en la transformacion de metodologias, revision de
estandares, y motivacion de las actividades del area. Para ello hemos tomado
como referencia la revisibn de métodos aplicados al &rea, la definicion de
estandares y el estado mental de los nifios, nifias que cursan los grados 3, 4, 5 de
la basica primaria para generar solucién al problema mencionado

LA TRAYECTORIA RUTA DE LA INVESTIGACION

Poblacién: se aplico a 30 personas entre estudiantes de 3° a 11° grado de basica
primaria, de la sede Lubin Sanchez, docentes de distintas areas y padres de
familia.
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INSTRUMENTO: ENCUESTA.

ENCUESTA PROYECTO ENJAMBRE
Proyecto: Los Amigos de la Matemética Ludica.
La presente encuesta tiene como objetivo conocer la realidad y aplicacién de
este Proyecto en el contexto institucional, tomando como referencia la vision de
alumnos, docentes, administrativos y padres de familia. Le sugerimos no hacer

borrones, ni enmendaduras.

Oficio o Cargo Grado: fecha:

1. Manifiesta gusto por el desarrollo del area de matematicas.

Sl NO

2. Los métodos aplicados en el desarrollo del area facilitan su desarrollo y
aprendizaje.

Sl NO

3. Se tiene acceso directo a programas o software que son de aplicacion para
el aprendizaje de esta area del conocimiento.

Sl NO

4. La manipulacion de elementos de conteo y material contable son de uso en
el aprendizaje del area de matematicas.

Sl NO

5. El apoyo de elementos didacticos en el que se despierte y motive el
aprendizaje del area son de manejo en el aula de clase.
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Sl NO

6. El aprendizaje de tematicas basicas como las tablas de multiplicar deben
apoyarse en elementos didacticos creados por los mismos estudiantes.

Sl NO

7. Las causas de mortalidad académica de los estudiantes en el &rea
obedecen a la aplicacion de métodos de ensefianza tradicionales.

Sl NO

8. El aprendizaje del area de matematicas se fundamenta en el manejo de
elementos concretos y practicos.

Sl NO

9. El 4&rea de matematicas requiere la implementacion de estrategias y
métodos donde los efectos virtuales, surtan gusto y desarrollo de
competencias.

Sl NO

10.El docente del area de matematicas desarrolla dentro de las competencias
elementos didacticos que facilitan el aprendizaje.

Sl NO

iGracias enjambre, y manos a la obra!
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TABULACION Y RESULTADOS
RESULTADOS DE LA ENCUESTA
POR PREGUNTAS
Sli NO

N° ESTUDIA | PADRES DOCENT TOTAL N° ESTUDIA | PADRES DOCENT TOTAL
1 17 2 10 29 1 1 0 0 1
2 18 1 9 28 2 0 1 1 2
3 0 5 3 16 2 7 25
4 1 17 4 9 1 3 13
5 11 0 16 5 7 2 5 14
6 17 2 10 29 6 1 0 0 1
7 13 2 5 20 7 5 5 0 10
8 17 2 10 29 8 1 0 0

9 15 2 10 27 9 3 0 0

10 10 1 5 16 10 8 1 5 14

no 1 PREGUNTA

3%

El 97% de los encuestados manifiestan gusto por el area de matematicas.
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no 2 PREGUNTA

7%

93%

El 97% de los encuestados expresa su agrado por los métodos utilizados para
la ensefianza de las matematicas.

3 PREGUNTA s

17%

NO
83%

El 83% no tienen acceso a programas o software de aplicacion de esta area
del conocimiento.

4 PREGUNTA

El 57% de los encuestados usan elementos de conteo en el aprendizaje.
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5 PREGUNTA

El 53% participantes no creen que el uso de elementos didacticos despierten el
interés por el aprendizaje matematico.

N 6 PREGUNTA

97%

El 97% creen que los temas mateméaticos basicos deben ensefiarse en base a
elementos didacticos.

7 PREGUNTA

NO
56%

El 56% piensa que la mortalidad académica se presenta por la rutina que se
llega a generar en el ambiente estudiantil.
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> 8 PREGUNTA

3%

S|
97%

El 97% expresa que el area de matematica se fundamenta en el manejo de
elementos concretos y practicos.

no 9 PREGUNTA

10%

S|
90%

El 90% estan de acuerdo en fomentar estrategias y métodos donde los efectos
virtuales, surtan gusto por el area.

10 PREGUNTA

10.

El 53% manifiesta que los docentes del area desarrollan competencias donde
faciliten el aprendizaje por medio de elementos didacticos.
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Nombre Desde Hasta responsable

2015-11- |2015-11-

Entrega de Proyecto 20 20 Grupo de Investigacion

Organizacion y Documentacion de Formatos | 2015-11- |2015-11-

Fisicos 05 13 Grupo de Investigacion

Organizacion y Aplicacion de Actividades 2015-10- |2015-10-

Virtuales 16 16 Grupo de Investigacion
2015-09- |2015-09-

Actividad Ludica Equipo de Investigacion 16 16 Grupo de Investigacion
2015-09- |2015-09-

Divulgacion del Plegado 04 10 Grupo de Investigacion
2015-08- |2015-08-

Trabajo con el Grupo de Investigacion 10 10 Grupo de Investigacion
2015-07- |2015-07- |Lidery Docente

Tabulacion y Divulgacion de Resultados 30 31 Coinvestigador
2015-07- |2015-07-

Socializacién de la Encuesta 21 23 Grupo de Investigacién

Elaboracion del Plegable del Grupo de 2015-07- |2015-07-

Investigacion 18 18 Grupo de Investigacion
2015-07- |2015-07-

Elaboracién de la Encuesta 08 08 Grupo de Investigacion
2015-07- |2015-07-

Elaboracién de Presupuesto 06 14 Grupo de Investigacion
2015-06- |2015-07-

Elaboracién de la Trayectoria de Indagacion 17 06 Grupo de Investigacion
2014-11- |2014-11-

Participacion de la Feria Municipal 18 18 Grupo de Investigacion
2014-10- |2014-10-

Participacion de la Feria Institucional 28 28 Grupo de Investigacion

Taller de la Pregunta 2014-10- |2014-10- |Asesora Enjambre
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10 10
2014-09- |2014-09-
Socializacién del Proyecto 26 26 Asesora Enjambre

SITOC NE I AT

MATEMATICAS LUDICA

Presentacion Proyecto Enjambre

v'r—

Desafios matematicos




“las matematicas son el Alﬁt’oefo con el cual Dios escribié el

Universo”

Galileo Galilei

-

Talleres con la orientacion de la asesora enjambre.
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REFLEXION Y ANALISIS

Partiendo de las experiencia s vividas en la definicion del problema y la
organizacion de actividades para mejorarlo, el proyecto apunto claramente a ver la
realidad del &rea desde la metodologia, el enfoque ludico que temas como la
adicion, la sustraccion, los fraccionarios, se desarrollaran con un dado, con un
laberinto, con un Mategrama, con una secuencia pintorica donde dar un resultado,
plantear un problema se convertia en un verdadero aprendizaje.

Pudimos advertir en los nifilos y niflas de 3°, 4°, 5° gusto, disposicion y
aprendizaje en el desarrollo de las actividades. Compartir un dulce, por realizar un
ejercicio era de competencias entre los nifios, se les observo pilosos, dinamicos e
hicieron del proceso E — A una verdadera realidad matemética.

Los docentes mostraron también una actividad de cambio, colaboraron en la
realizacion de actividades y observaron con atencién el proceso practico — ludico
gue las clase tenian, sin olvidarse de las teméticas contempladas en los
estandares.

En un comienzo la disciplina fue un poco dificil de manejar, por lo que la docente
lider, después de las actividades de rutina, les hacia observaciones, de ahi en
adelante el proceso transformaba, la mente, el corazén y el animo de los nifios,
nifias que disfrutaban la nueva metodologia de las clases.

Lo esperado por todos los chicos y chicas, como premio a su cambio de actitud y
trabajo dinamico era un refrigerio entregado por los docentes coinvestigadoras que
les permitia nutrirse y compartir después de una verdadera labor cumplida.

CONCLUSIONES

1. Reconocer con claridad que en las Instituciéon Educativa existen dificultades
en los desempefios de las areas, es el primer paso para actuar con un
verdadero y real plan de mejoramiento.

2. Aprovechar el dinamismo, el dinamismo y el camino recorrido de los
jovenes coinvestigadores para esta aventura de ensefiar a través de la
ladica, se constituyd en el éxito de esta primera parte del proyecto
enjambre.
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3. La actitud de cambio observada en los docentes del area frente a la
disposicion y trabajo de los jévenes coinvestigadores marco la pauta del
éxito de las actividades.

4. La organizaciéon plasmada en un cronograma contenido en la bitacora 6,
permitié el orden y estricto cumplimiento de las actividades programadas en
tiempos reales.

5. Admirar el cambio de actitud de los nifios y nifias de los grados 3, 4y 5
grado de la basica primaria de la sede Lubin Sanchez, Se constituy6 y
puesta en marcha de nuestro proyecto investigativo.

BIBLIOGRAFIA
Estrategias ludicas aplicadas a las mateméticas. De Claudia Pérez.
Juegos educativos en la ensefianza de las Matematicas.

Amigos de las matematicas ludicas. 3° - 4° - 5°. Ed. Santillana.
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Desafio Matematico
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Practica con nifios 3°, 5°y 9° fotos 3
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aprendizajes.
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